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Introducdo

O presente trabalho apresenta as acOes desenvolvidas na Escola
Estadual Santa Rita de Cassia com os alunos do ensino fundamental I,
anos iniciais, como resultado da proposta de Acao de intervencao

pedagogica Matematica Para Todos da Secretaria Estadual de Educacao
de Minas Gerais (SEE-MG).
Objetivos

Essa acao teve como objetivo o fortalecimento e recomposicao das

aprendizagens na darea da matematica dos estudantes do ensino

fundamental I.

Objetivos especificos:

* Estimular o raciocinio l6gico e a resolucao de problemas por meio de
atividades ladicas e desafiadoras;

* Promover a cooperacgao e o trabalho em equipe.

Método

O circuito matematico foi realizado de forma que os alunos pudessem
de forma ladica e pratica a vivenciar os conceitos, trabalhados ao
longo do bimestre, como: histéria da matematica, as operacoes
basicas, nocdes de geometria, lateralidade, raciocinio l6gico, espaco,
localizagao e arte. Fortalecendo e recompor as aprendizagens na area

da matematica.

FIGURA 1.Jogos do tabuleiro africano e tabuleiro da borboleta e mao,
pé mao.
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Acoes Desenvolvidas

As atividades trabalhadas foram: “Jogo da velha com formas
geométricas”, este jogo permite que os participantes identifiquem e
nomeiem diferentes formas geométricas. Envolve raciocinio légico e
resolucao de problemas, onde o aluno cria estratégias para vencer.
“Pintura e confeccao de brinquedos com figuras e solidos geométricos”,
esta atividade permite que os participantes identifiquem e nomeiem
diferentes formas e soOlidos geométricas. Envolve criatividade e
agilidade, coordenacao motora, percepcdao visual e resolucdo de
problemas. “Trilha das 4 operacdes” € um jogo que visa desenvolver
habilidades em matematica, especificamente no calculo das quatro
operacgOes basicas: adi¢ao, subtracdao, multiplicacao e divisao. “Danca da
multiplicacao” é uma atividade ladica que visa ensinar e fixar o
conceito de multiplicacao de forma divertida. Ela envolve a criacao de

movimentos que representam numeros e operagoes matematicas.

FIGURA 2. Jogo as velha com figuras geometricas e pintura e
confeccao de desenhos de formas e brinquedos com figuras

geometricas.

Conclusoes

Durante a vivéncia e pratica das atividades os alunos tiveram a
oportunidade de ter um olhar mais atento e prazeroso diante dos
conceitos experenciados em sala de aula com a matematica,
possibilitando uma reflexao para além do espaco pedagogico, trazendo
0s conceitos para mais proximo do cotidiano a matematica de forma

interdisciplinar.
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