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Introducao

Resultados e/ou A¢des Desenvolvidas

O projeto surge como resposta as demandas do ensino marcado pela
experiéncia massiva de consumo da cultura pop e pelas
transtormacoes tecnologicas e sociais que impactam o cotidiano escolar
e ao integrar filmes, séries e outras producdes audiovisuais ao ensino
de sociologia, busca-se convergir os conteudos académicos da
realidade cultural precedente dos estudantes. Diante disso, propoe a
integracdo entre midia e educacdo como estratégia para ampliar o
processo de ensino-aprendizagem em Sociologia, mobilizando
universitarios, professores e alunos do ensino médio em oficinas,
mostras de cinema, debates, concursos e produgOes escritas, criando
espacos de retlexdo e didlogo e promovendo o pensamento critico e
reflexivo, estimulando o protagonismo discente e capacitando
professores para o uso pedagogico de producdes midiaticas.

O projeto CINEMARTE] ja atuou em atividades nas escolas como
oficinas temadticas, debates e concursos de andlise cinematografica que
se mostraram eficazes para aproximar o contetdo sociologico do
cotidiano cultural dos estudantes, estimulando uma participacdao mais
ativa através de reflexdo critica combatendo a ideia de um ambiente
escolar que permaneca isolados apenas aos métodos tradicionais de
ensino. Além disso, foram elaborados materiais didaticos de apoio,
como revistas e manuais voltados a insercao de producoes
audiovisuais e da cultura pop no ensino de Sociologia. Através das
atividades acgOes evidenciam o potencial do projeto e da importancia
de programas de formacao continua e suporte didatico para consolidar
praticas pedagogicas inovadoras que favorecem a construcao coletiva
de conhecimento.

Objetivos

conclusoes

O objetivo central é desenvolver a percepcdo socioldgica dos
participantes para a anadlise critica de um contexto permeado por
informacdes massivas e producOes culturais de massa, e para alcangar
esse proposito, a iniciativa busca a realizacao de oficinas tematicas,
mostras de cinema, debates e concursos de escrita, a criacdo de
materiais didaticos como manuais e livros alinhados a BNCC, além da
construcao de producgoOes colaborativas entre estudantes da educacao
basica e universitarios. Dessa forma, o projeto pretende fortalecer a
autonomia intelectual, estimular o protagonismo discente e docente,
ampliar o acesso a metodologias inovadoras e consolidar praticas
pedagobgicas que valorizem a cultura pop como recurso de
aprendizagem critica e inclusiva.

Material e Métodos ou Metodologia

O CINEMARTEI baseia-se em metodologias ativas e participativas,
articulando ensino, pesquisa e extensao por meio da interacao entre a
equipe do projeto, estudantes do ensino médio e professores de
Sociologia. Através de acdes desenvolvidas em oficinas, mostras de
cinema, debates e concursos de escrita, utilizando filmes, séries e
outras producdes da cultura pop como ponto de partida para
discussOes sociologicas e producOes de materiais didaticos, como
apostilas, revistas e manuais de apoio, que visam auxiliar os docentes e
ampliar as possibilidades pedagogicas em sala de aula, as atividades
visam formentar a expressao de diferentes perspectivas e promovendo
a construcao coletiva de conhecimentos sociologicos, culturais e
criticos.
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O estudo demonstrou que a utilizacao de producdes audiovisuais e
elementos da cultura pop no ensino de Sociologia podem ser uma
ferramenta eficaz para aproximar os conteudos escolares do universo
cultural dos estudantes, promovendo maior engajamento, reflexao
critica, ampliando o uso de repertorio cultural e desenvolvendo
habilidades argumentativas e interpretativas. Diante dos resultados
positivos, espera-se que o CINEMARTE]1 consolide e expanda suas
acOes, ampliando o alcance para novas escolas e fortalecendo outros
espaco de producao e compartilhamento de conhecimento
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