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Introducao Resultados efou A¢des Desenvolvidas

A democratizacado do acesso a cultura e a efetiva
incorporacao de tecnologias digitais representam desafios
centrais para a educacdao publica contemporanea. Este
trabalho, vinculado ao PIBID/Historia, apresenta o projeto
"Museus Virtuais na Sala de Aula", desenvolvido em parceria
com a Escola Estadual José Lourenco de Freitas. A iniciativa
busca romper as barreiras geograficas e econOmicas que
limitam o contato direto com patriménios histdricos e
culturais, utilizando visitas online a museus como uma
potente ferramenta pedagogica.

A intervencado obteve resultados qualitativos significativos.
Os alunos demonstraram surpresa e entusiasmo durante a
exploracao autonoma do tour virtual, assim a abordagem
pratica facilitou a compreensdao de conceitos historicos
Além
simultaneamente

complexos. disso, a atividade promoveu

competéncias digitais e historicas,
alinhando-se as diretrizes da BNCC. O sucesso da iniciativa
reafirmou o papel central da mediacdo docente no processo
de transformar o acesso tecnologico em conhecimento
historico significativo. @ O projeto ainda aproveita o
recém-inaugurado laboratdrio de informatica, incentivando

os alunos a utiliza-lo.

Objetivos

conclusoes

O projeto teve como objetivos principais: integrar tecnologias
digitais ao ensino de Historia, alinhando-se as competéncias
especificas de historia previstas na BNCC; desenvolver uma
andlise historica critica, criando perguntas, explicacoes,
defesas e solucdoes sobre fontes, visdes e realidades do
passado, utilizando diversos formatos e ferramentas de
comunicacdo; ampliar o repertdrio cultural dos alunos
através da exploracdo de acervos e patrimoOnios globais;
promover a andlise critica de fontes visuais, relacionando
arte, contexto histérico e transformacdOes culturais; e
fomentar a inclusdo digital por meio de recursos tecnologicos
acessiveis e de facil utilizacao.

Material e Métodos ou Metodologia

A experiéncia demonstrou que o0s museus virtuais sao
ferramentas vidveis e eficazes para tornar o ensino de
Historia mais dinamico, imersivo e acessivel, especialmente
em contextos de recursos limitados para visitas presenciais,
sobretudo em escolas de contextos desafiadores. O projeto
evidenciou a importancia da mediacao do professor para
garantir a profundidade da andlise histodrica, incentivando e
instigando o aprofundamento e a pesquisa. Como proximos
passos, planeja-se expandir a iniciativa para outras
tematicas historicas, incorporando tours virtuais de
diferentes museus e dinamicas de confeccoes de murais e
trabalho em grupo.

Utilizando o laboratdrio de informatica da escola, o projeto,
aplicado ao 7° ano, foi estruturado em trés etapas:
Contextualizacao Teorica: foi realizada uma exposicao para
introduzir os conceitos-chave do Renascimento Italiano;
Imersao e Analise Guiada: utilizando o tour virtual da
Capela Sistina, disponibilizado pelo Museu do Vaticano, foi
conduzida uma exploracdo coletiva e mediada; e Andlise
Critica e Comparativa: os alunos executaram uma atividade
elaborada pelos bolsistas PIBID. A tarefa consistiu em
contrastar linguagens artisticas renascentistas e medievais,
incentivando a identificacao de rupturas e permanéncias.

Apoio Financeiro
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