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A integração de tecnologias digitais no processo
educativo amplia o acesso a recursos personalizados,
estimula a interatividade e diversifica estratégias
didáticas (Silva; Fontoura; Bueno, 2025).

No contexto das Ciências da Natureza, a gamificação
emerge como estratégia para promover engajamento,
participação ativa e motivação dos estudantes por meio
da incorporação de elementos típicos dos jogos ao ensino
de conteúdos biológicos (Tomaz, 2022).

Mapear a produção científica nacional (2021–2025) sobre
gamificação no ensino de Biologia;

Identificar estratégias, contribuições e limitações relatadas nos 
estudos analisados;

Subsidiar o aprimoramento de práticas pedagógicas e futuras 
pesquisas na área.
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USO PEDAGÓGICO DE JOGOS

Ferramenta gamificada em contextos 
de restrição.

ESTRATÉGIAS PEDAGÓGICAS 
GAMIFICADAS

Jogos digitais e não digitais, 
sequências didáticas, plataformas 

interativas.

IMPACTOS NA APRENDIZAGEM

Motivação, engajamento, 
compreensão conceitual.

Foram identificados 29 artigos e selecionados 14 estudos nacionais
que atenderam aos critérios da revisão sistemática.

Os estudos mostram ganhos em motivação, engajamento e
aprendizagem dos estudantes, mas apontam limitações ligadas à
infraestrutura, formação docente e desigualdade no acesso digital.

A gamificação mostrou-se uma metodologia ativa capaz de
promover engajamento, motivação e aprendizagem significativa no
ensino de Biologia. Porém, a eficácia dessa abordagem depende de
infraestrutura tecnológica adequada, formação docente específica e
políticas que reduzam desigualdades de acesso.

Novas pesquisas e investimentos são necessários para consolidar
a gamificação como prática pedagógica estruturante no contexto
brasileiro.
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