(8 SimposiodeIntegragdo Académica UFV

imp “Das Montanhas de Minas ao Oceano: Os Caminhos da Universidade Federal
AEmc Ciéncia para um Futuro Sustentdavel” e Vicosa
SIA UFV 2025

GAMIFICACAO NO ENSINO DE BIOLOGIA: ANALISE CRITICO-REFLEXIVA DAS
PRODUCOES ACADEMICAS NACIONAIS

Victor Martins Fontoura
Rita MdArcia Andrade Vaz de Mello (Orientadora)
Sidney Pires Martins (Coorientador)
Mateus José dos Santos (Coorientador)

ODS 4 \9_)\1
Z

Categoria: Ensino
= 1

Introducao Resultados e Discussoes Pz%

=~

Foram identificados 29 artigos e selecionados 14 estudos nacionais
que atenderam aos critérios da revisao sistematica.

Os estudos mostram ganhos em motivacao, engajamento e
aprendizagem dos estudantes, mas apontam limita¢oes ligadas a
infraestrutura, formacao docente e desigualdade no acesso digital.
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A integracao de tecnologias digitais no procesQ
educativo amplia o acesso a recursos personalizados,
estimula a interatividade e diversifica estratégias

\didéticas (Silva; Fontoura; Bueno, 2025). /
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/ No contexto das Ciéncias da Natureza, a gamificag&

USO PEDAGOGICO DE JOGOS

emerge como estratégia para promover engajamento, Ferramenta gamificada em contextos
participacdo ativa e motivacdo dos estudantes por meio de restricao.
da incorporacao de elementos tipicos dos jogos ao ensino

de contetdos biol6gicos (Tomaz, 2022).
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interativas.
[dentificar estratégias, contribuicoes e limitagOes relatadas nos
estudos analisados; IMPACTOS NA APRENDIZAGEM
Subsidiar o aprimoramento de praticas pedagodgicas e futuras Motivacao, engajamgnto,
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S (\S\X\X\Jl A gamificacdo mostrou-se uma metodologia ativa capaz de
N ‘ Revisdo de i6d ]
b\ L/ Litoratura —b P?XSIIECSOS promover engajamento, motivacdo e aprendizagem significativa no
ensino de Biologia. Porém, a eficacia dessa abordagem depende de
infraestrutura tecnologica adequada, formacdo docente especifica e
b) politicas que reduzam desigualdades de acesso.

Novas pesquisas e investimentos sao necessarios para consolidar
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