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Introducao

e O presente trabalho constitui-se em um relato de e A dindmica de perguntas e respostas foi a que mais

experiéncia sobre a aplicacdo de duas metodologias
pedagdgicas no ensino de geografia: uma tradicional, com
aula expositiva, e outra ativa, com a utilizagcdo de um jogo

despertou o interesse das turmas, pois ela uniu o conteddo
trabalhado com a competitividade dos alunos, tornando o
ambiente da sala de aula mais descontraido ao possibilitar

de perguntads e respostas; que eles Interagissem diretamente com a aula ao
e O pUblico alvo foi os alunos do segundo ano do ensino formularem as respostas nas disputds entre os grupos.
médio do CAp-Coluni;
e As aulas foram ministradas pelos bolsistas de iniciagdo a
docéncia do programa Pibid.

Objetivos Conclusoées

e O principal objetivo foi identificar qual das metodologias é a
mais bem recebida pelos alunos. Como o Pibid & um
programa institucional voltado para o aprimoramento da
carreira docente a longo prazo, testar e comparar
diferentes metodologias & algo que pode contribuir
fortemente com este direcionamento.

e Ficou evidente que o uso de metodologias ativas, em que
hd a participagdo direta do aluno na aulg, pode tornd-la
mMuito mais interessante em compara¢cdo com as aulas em
que s6 hd a metodologia tradicional, com aulas expositivas.
Cabe ressaltar também que o uso de jogos competitivos,
pode ser um excelente meio para o professor dinamizar sua
aula e buscar maior interacdo por parte dos alunos.

Material e Métodos ou Metodologia Bibliografia

e Foram ministradas 3 aulas para as turmas do segundo adno
do ensino médio, com as duas primeiras sendo por meio
de uma metodologia tradicional e a terceira sendo feita
através de uma metodologia ativa;

e Na abordagem tradicional as duas aulas foram feitas com
o auxilio de datashow e slides;

e JO na metodologia ativa, foi feita uma dindmica em grupo
na qual cada grupo sorteava uma pergunta em uma roleta
e respondia ela na sequéncia. No final ganhou o grupo com
mais acertos. Dindmicas como esta recebem o nome de
gamificacé@o (Murr; Ferrari, 2020).
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