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Introducao

Resultados e/ou A¢bes Desenvolvidas

A aprendizagem ndo pode ser reduzida a uma relagcdo
mecdnica de estimulo e respostq, pois essa concepg¢do pode
limitar a autonomia intelectual e gerar bloqueios no processo
de compreensdo. Conforme destaca Resnik (2017), é
fundamental nutrir, encorajar e dadpoiar as necessidades
cognitivas e criativas do aprendiz para que o conhecimento
seja construido de forma significativa. Nesse sentido, este
estudo tem como tema a robdética educacional
fundamentada no Construcionismo, buscando investigar seu
papel na aprendizagem matematica de alunos do Ensino
Médio. Além disso, analisa como o uso dessa tecnologia pode
ser apropriado de maneira critica e criativa pelos estudantes,
em conexdo com os desafios contempordneos que

atravessam a educag¢do e a sociedade.

A revisd@o de literatura e as experiéncias anteriores (Oliveira e
Faria, 2025) evidenciam o potencial da robdtica como
ferramenta engajadora, capaz de integrar diferentes areas do
conhecimento e promover prdticas colaborativas. A partir
desse cendrio, para avang¢ar nessa discussdo, estdo sendo
elaboradas oficinas fundamentadas no Construcionismo,
estruturadas para envolver conceitos matematicos e
possibilitar a andlise, na parte empirica da pesquisa, de como
os estudantes mobilizam esses saberes em atividodes de
robdtica educacional.

Cconclusoes

Objetivos

Investigar como a robdtica educacional, fundamentada no
Construcionismo, pode contribuir para a dprendizagem de
matematica no Ensino Médio e estimular uma relacéo critica e
criativa dos estudantes com tecnologias digitais.

Material e Métodos ou Metodologia

Adotamos o0s pressupostos da pesquisa qualitativa, por
buscarmos compreender fenOmenos humanos, complexos e
situados, que muitas vezes escapam & quantificagdo (Bicudo,
2006). Essa abordagem permite valorizar a interpretacédo das
praticas pedagodgicas, interacdes em sala e experiéncias dos
estudantes, entendendo a aprendizagem como um pProcesso
dindmico (Papert, 1990). A pesquisa serd realizada em uma
escola publica de Minas Gerais, com estudantes do Ensino
Médio participantes das oficinas de robdtica. Os dados seréo
produzidos por meio de olbservacdo participante, registros
escritos, gravagdées em dudio/video e producdes dos alunos.
Em seguida, o material serd analisado a luz de referenciais
tedricos, buscando compreender como o0s estudantes
constroem significados e desenvolvem aprendizagens no
contato com a robdtica.
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Apesar dos indicios positivos, dinda existem lacunas em
compreender de que forma os conhecimentos matematicos
sdo efetivamente acionados nas atividades com robdtica
educacional e quais sentidos os estudantes atribuem a essas
experiéncias. Nesse sentido, espera-se que a pesquisd possa
contribuir com evidéncias empiricas sobre a aprendizagem
matematica mediada pela robdtica.
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