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Introducao

A robdética é um campo da ciéncia que exerce grande importancia para
o desenvolvimento de tecnologias e inovacOes em diversas areas, por
isso a robotica educacional é uma ferramenta fundamental para o
ensino, tornando o aprendizado mais dinamico e pratico [1-2]. Apos a
volta da equipe de robodtica da CEDAF - UFV em 2022, surgiu a
necessidade da criagao de um roteiro de praticas para novos integrantes,

As praticas listadas de 1 a 3 sdao de nivel facil, de 4 a 7 sdo de nivel
médio e de 8 a 10 sao de nivel dificil.

Com os resultados, espera-se que o roteiro ajude no
desenvolvimento da equipe de robotica, auxiliando também na
organizacdo do acervo de montagens do grupo e facilitando no
aprendizado dos novos integrantes.

Nas figuras A, B e C sdao apresentados Exemplos de Praticas
desenvolvidas:

visto que existia uma dificuldade de adaptacao as atividades realizadas
pelo grupo. Por isso, visando ensinar de forma simples como realizar a
montagem e as programacOes utilizando o kit da lego mindstorm NXT —
2.0, foi criado um roteiro que ira ajudar os novos alunos neste processo e
de aprendizagem. g —

Objetivos

Elaborar um roteiro pratico utilizando o kit lego mindstorms NXT 2.0
para ajudar os novos integrantes da equipe de robotica da UFV-CEDAF a
se adaptarem as atividades realizadas pelo grupo. Contribuir para o
entendimento das montagens e programacOes possiveis de serem
realizadas utilizando o kit.

Figura B: Sensor
Ultrassonico.

Figura A: Robo
atirador.

Figura C: Esteira
seletora.

Materiais e Métodos

Conclusoes

Para a elaboracdao do roteiro foi feito um levantamento de praticas,
posteriormente, a fim de haver uma progressdo no aprendizado, as
praticas foram separadas por nivel de dificuldade: faceis, médias e
dificeis. Por fim, foi documentado o processo, passo a passo, para a
resolucdo das montagens e programacoes, utilizando o kit lego
mindstorms NXT 2.0, assim como o software desenvolvido pela LEGO,
para esse Kkit.

O desenvolvimento do roteiro pratico trard beneficios para o grupo de
roboética da UFV/Campus Florestal, visto que ele sera um guia para o
aprendizado e adaptacao de novos integrantes, proporcionando o
conhecimento e a criatividade, além da troca de experiéncias entre o

egTupo.
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As praticas desenvolvidas sao as listadas abaixo:
l.Primeira montagem,;
2.Sensor Ultrassdnico;
3.Seguidor de Linha;
4.Rob6 atirador com controle;
5.Rob6 sumo;
6.Simulador de Elevador;
Rob6 que desvia de obstaculo;
.Esteira seletora;

obd com garra bluetooth;
eguidor de linha PID.
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