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Introducao

Com o0 avanco da tecnologia, os jogos digitais se tornaram
populares como ferramentas educacionais, mas o ensino de
programacao nas escolas ainda é limitado [Fria;Alves; Costa, 2021]. O
jogo Poké Prog foi criado para ensinar conceitos basicos de
programacao a alunos do ensino fundamental e médio, apoiando a
educacao tecnologica e atendendo as demandas do mercado de
trabalho.

Objetivos

Este projeto visa desenvolver um jogo voltado para o auxilio e
ensino de programacao, a aplicacao tem como objetivo ensinar os
conceitos basicos de programacao utilizando as abstracoes de jogos
ladicos e educacionais para realizar a sua execucao.

Material e Método

Para desenvolver o jogo, foi adotada a metodologia agil de
desenvolvimento de Sistemas de Realidade Virtual (SRV) [Tori et al.
2006]. Esse processo é conhecido por suas etapas bem definidas e
evolucao incremental, o que permite modificacbes no sistema
durante o desenvolvimento. O processo SRV compreende as
seguintes etapas: analise de requisitos, projeto, implementacao,
avaliacao e implantacao. Para criar o software, as ferramentas web
HTML, CSS e JavaScript foram utilizadas.
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Figura 1 - Disposicao das Fases do jogo. (Fonte: Dados do autor).

O jogo foi testado com cinquenta alunos do ensino fundamental e
médio durante a V Mostra de Jogos da Universidade Federal de
Vicosa - Campus Rio Paranaiba (UFV-CRP). Os alunos responderam
a questoes sobre a usabilidade do jogo por meio de um questionario
aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisas com Seres Humanos

da UFV-CRP (CAAE: 69875823.0.0000.5153), com resultados
promissores, conforme demonstrado na Figura 2.

Vocé conseguiu aprender com o jogo? O jogo pode auxiliar nos seus estudos? O jogo mantém a minha atencao?
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A Universidade Federal de Vicosa - Campus Rio Paranaiba
(UFV-CRP) desempenhou um papel crucial no sucesso deste projeto
por meio do essencial apoio financeiro.

Figura 2 - Resultados coletados na mostra. (Fonte: Dados do autor).

Conclusoes

Resultados e Discussao

Em Poké Prog, os jogadores exploram oito fases ambientadas em
locais ficticios da cidade Progdeia. O local é governado pela
exploradora Fran, encarregada de manter a paz na regiao. Fran guia
os jogadores por esses pontos, auxiliando na resolucao de problemas
locais e ensinando conceitos de programacao em cada fase. A Figura
1 apresenta as principais telas do jogo.

Poké Prog, desenvolvido para ensinar programacao a alunos do
ensino fundamental e médio, obteve uma aceitacao positiva por
meio de testes de usabilidade aplicados, validando sua abordagem
ladica e eficaz no ensino desse importante campo do conhecimento.
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