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Introducao

Este é um projeto de extensao universitaria em andamento que tem
obtido resultados promissores ao abordar a implementacao de jogos
digitais como ferramentas de apoio ao ensino fundamental e médio.
A iniciativa é conduzida na Universidade Federal de Vicosa Campus
Rio Paranaiba (UFV - CRP) em parceria com escolas locais, visando o
desenvolvimento de jogos que estimulem e facilitem a aprendizagem
de diversas disciplinas.

Pois a utilizacao de jogos digitais como forma de complementar o
ensino oferecido nas instituicoes de ensino contribui imensamente
para o aprendizado dos alunos. O uso da computacao grafica oferece
possibilidades para a criacdo de cenarios imersivos capazes de
despertar o interesse do aluno para o aprendizado de conceitos
abstratos.

Objetivos

O objetivo principal deste projeto é desenvolver jogos educativos,
direcionados aos alunos do ensino fundamental e médio, fornecendo
uma ferramenta de apoio para o ensino aprendizagem das matérias
consideradas mais abstratas ou de dificil assimilacao por parte dos
alunos das escolas e APAE da regiao, de forma que processo de
ensino se torne mais ladico e interessante.

Cada um desses jogos gerou um artigo que foi submetido e 7 deles
foram aprovados no simposio SBGAMES que acontecera entre os dia
6 € 9 de novembro no Rio Grande Sul.

Esses jogos estao disponiveis para download e uso de professores,
pais e alunos no site da V Mostra de Jogos pelo link
https://eventos.crp.ufv.br/jogosdigitais/, no site além da descricao e
link de download de cada jogo, esta também disponibilizado um pdf
com o tutorial de instalacdo e utilizacao de cada jogo, sendo que estes
jogos foram disponibilizados em versao de Windows Linux e
Android. Os Jogos desenvolvidos foram os apresentado na Figura 1:
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Figura 1 Jogos criados pelos alunos da UFV-CRP (Fonte: Proprio Autor)

Material e Método

Conclusoes

A proposta deste trabalho foi a criacao de uma variedade de jogos
digitais educacionais utilizando a Game Engine Unity 3D, e o
desenvolvimento desses jogos foi feito com base no modelo Scrum.

Inicialmente, foram definidos os times de desenvolvimento, e cada
grupo ficou responsavel pela criacao de um jogo educativo e a cada

semana eram realizadas reunides com cada grupo para acompanhar o
desenvolvimento de cada jogo (SCHWABER; SUTHERLAND, 2010).

Apoio financeiro

A Faculdade Federal de Vicosa (UFV) por meio do PROGRAMA
INSTITUCIONAL DE BOLSAS DE INICIACAO A EXTENSAO
UNIVERSITARIA - EDITAL 01/2023 PIBEX desempenhou um papel
essencial no sucesso deste projeto por meio do essencial apoio
financeiro.

Este trabalho desenvolveu jogos educacionais para diversificar o
ensino, obtendo resultados positivos nas escolas e na V Mostra de
Jogos. O projeto foi aprovado e apoiado pelo Comité de Etica em
Pesquisas com Seres Humanos da UFV, como pode ser visto no
CAAE: 69875823.0.0000.5153. Os jogos engajaram os alunos,
facilitaram a aprendizagem e foram considerados divertidos e faceis
de usar. Além disso, ajudaram na inclusao digital de alunos com
pouco contato com computadores.

O projeto também teve impacto positivo nos alunos da UFV-CREP,
demonstrado pelo desempenho dos artigos no SBGAMES 2023.

Objetivos futuros incluem realizar mais uma mostras de jogos
durante a semana académica e ministrar um minicurso na mostra de
profissoes para despertar o interesse dos alunos pelo
desenvolvimento de jogos educacionais.

Resultados e Discussao
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Neste projeto foram criados ao todo 9 jogos educacionais pelos
estudantes da matéria de introducao aos jogos digitais, os quais
foram desenvolvidos no intervalo de abril a junho, juntamente com
os/professores das escolas e APAE locais, sendo estes jogos focados
o ensino de matérias como Geografia, Matematica, Misica,
ortugues e Linguas e também Programacao.

N

PR

SCHWABER, Ken; SUTHERLAND, Jeff. Scrum. URL:
http://www.scrumalliance.org/system/resource/file/275/whatIsScrum.
pdf,[Sta nd: 03.03. 2008], 2010. Acesso em: 28 mar. 2023.

Sousa, Pedro Moises (2023). V mostra de jogos digitais - ufv-crp.
Disponivel em: https://eventos.crp.ufv.br/jogosdigitais/?page id=1168.
Acesso em: 20 de setembro 2023.



https://eventos.crp.ufv.br/jogosdigitais/

