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Introducao

Tendo como pressuposto a defasagem de softwares que possibilitem
a construcao do desenho de luz na perspectiva da linguagem da cena,
por meio da modelagem 3D da planta do espaco, da operacao de luz
e do controle remoto de equipamentos, problematiza-se as
possibilidades de adocao de ferramentas proporcionadas pelo
Wysiwyg, bem como suas implicacdes na criacao e operacionalizacao
da luz, propondo a avaliacao da viabilidade e desempenho do
mesmo, como instrumento técnico para criacao de projetos de
lluminacao Cénica no meio profissional, no contexto brasileiro.

O objetivo geral deste estudo é avaliar a viabilidade e o desempenho
do software Wysiwyg, tendo como parametro a ideia de inovacao
tecnologica para solucdes luminotécnicas do Espaco Cénico. Os
objetivos especificos sao: OEl. Apresentar o funcionamento do
software Wysiwyg, discutindo seus usos e potencialidades, bem
como sua importancia na constituicao da linguagem da lluminacao
Cénica em projetos luminotécnicos. OE2. Estabelecer parametros de
analise para verificar e avaliar os projetos luminotécnicos para o
espaco construido com objetivo cénico: edificios dos teatros, casas
de show, galerias, ambientes cenograficos comerciais e fachadas.
OE3. Caracterizar o funcionamento e efetividade do software
analisado.

Percursos metodolagicos

Trata-se de uma pesquisa de natureza Qualitativa Descritiva e
Exploratdria, organizada como um Estudo de Caso denominado
como Unico Caso Incorporado. Deste modo, para cada objetivo
definiu-se um percurso metodologico, para o OEl., ocorreu a
exploracao do material realizando uma analise interpretativa,
organizando um registro descritivo do funcionamento, desempenho
e potencialidades do software. No OE2. foram definidos os
parametros a serem observados com base nas concepcoes
inicialmente estabelecidas a partir do referencial tedrico a fim de se
caracterizar a luz para ver e para expressar. Por ultimo, no OE3.
ocorreu a efetiva exploracao do software considerando as variaveis.
A técnica de analise de conteudo, permitiu a exploracao que
produziu uma real dimensao sobre o desempenho e capacidade de
olucao luminotécnica do software.

Consideracgoes

Quadrol

Diversidade nos recursos Desempenho

* Vasta biblioteca

* Possibilidades de efeitos

* Alteragao na propriedade da
lampada e dos refletores

* Simulagao de texturas e
sombras

* Movimentacao de objetos e
pessoas

Ferramentas de controle > =
» Se compativel a formatacao

necessaria do computador,
possui um alto desempenho

» Nao existe esse recurso
» Existe possibilidade de
conexao com outros

softwares

Rastreamento automatico
de dados técnicos

* Criacao de painel e fita de LED

Precisao na criagao de
plotagens

Alta capacidade de
automacao

* Corregoes automaticas
» Acoes rapidas e atalhos

 Plantas 2D e 3D
* Videos de apresentacao
» Rider técnico

* |Importacao de arquivos,
objetos e equipamentos

* Criacao automatica de
equipamentos usados no
projeto

Navegacéao

Efetividade na composicao e
administragédo da linguagem da
iluminagao

» Criagao de cenas isoladas

Agradecimentos/ Apoio Financeiro

» Pré-visualizagao das
composigoes

« Gama de recursos alta

* Simbolos e termos pouco
usuais

» Habilidade basicas com

Custo/ Viabilidade

» Valor da licenca
* Valor do computador
» Valor do curso

Aplicaveis a projetos
IRQUSE arquitetonicos
* Entendimento de desenho

técnico

« Semelhante ao AutoCAD

Essa pesquisa possibilitou a reflexao sobre a construcao do olhar e da
visualidade cénica na atualidade, viabilizando e democratizando o
acesso a inovacao em solucoes luminotécnicas para o espaco cénico a
partir da utilizacao do software como ferramenta de criacao da luz,
estimulando o alcance da autonomia pelos usuarios como ferramenta
de trabalho e pesquisa, seja na area da Arquitetura e Urbanismo ou
na comunidade artistica. A partir da discussao novos
guestionamentos surgiram e se unem a organizacao dos parametros
gque podem servir de base para um futuro desenvolvimento de
prototipo de aplicativo open source que em uma unica ferramenta
contemple as qualidades e potencialidades do software analisado,
proporcionando seu alcance aos profissionais e usuarios.
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