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++meninasComp: atraindo e motivando meninas da comunidade de Florestal para as
areas de informatica e computacao
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competicoes de empreendedorismo e tecnologia, ensino médio, meninas na T1

Categoria do trabalho Extensio; Area tematica: Ciéncia da Computacio

Introducao Resultados e Discussao

O projeto ++meninasComp integra o programa MinasCoders e possui ® Submissao dos projetos nas plataformas das competicoes Change
o objetivo de incluir, motivar e manter mulheres no ramo tecnolégico. the Game e Technovation Girls;
Nesta edicao, o projeto abrangeu a participacao de meninas do ensino e No Change the Game, obteve-se a classificacao em 22 lugar de uma
médio/técnico da UFV-Florestal, e também de outras regides do Brasil, equipe, criadora do jogo “forgotten” na categoria ensino médio;
em 2 competicoes de empreendedorismo e tecnologia: Change the e Na competicao Technovation Girls, a equipe MinasCoders
Game, cujo proposito é incentivar a presenca de garotas na industria de Youth&Media se classificou para a semifinal e ficou entre as 10
jogos; e Technovation Girls, que convida meninas de 10 a 18 anos a equipes brasileiras classificadas;
propor e a desenvolver um aplicativo que resolva um problema do ® ApOs as participacoes nas competicoes, as meninas demonstraram
mundo real. um alto nivel de interesse na area de Tl, mesmo as atividades sendo

executadas durante o periodo remoto, conforme mostram os

Objetivo

graficos das Figuras 1 e 2.

Fomentar a participacao de meninas do ensino médio da Escola
Estadual Serafim Ribeiro de Rezende (EESRR) e da CEDAF nas
competicoes Change The Game e Technovation Girls como forma de

Qual o seu nivel de interesse em seguir na area de tecnologia
apos a competicao?

CHANGE ~ GAME

4 respostas

feminino, reduzir as desigualdades de género no mercado de trabalho e 2 (50%)

motivar e fixar meninas nos cursos correspondentes oferecidos pelo

GrECHNOVATION
Girls Brasil

campus UFV-Florestal, visando aproximar a tecnologia do universo

@ Muito interesse
@ Interesse

potencializar a participacao feminina nessas areas.

Acoes Extensionistas Executadas _— _
I |

As acdes do projeto foram executadas no Aambito do 1 ’ Figura l ) ) Figura 2

) Indiferente
@ Desinteresse
@ Muito desinteresse

5 respostas

0 (0%)

HighSchoolMinas, subgrupo do MinasCoders voltado para acoes
extensionistas com meninas do ensino médio/técnico da cidade de Conclusoes
Florestal e regiao.

. . . _ . ~ . 7 . _ r .
e Ao todo, teve o recrutamento de 13 meninas nas competicdes Obteve-se uma ampliacao das fronteiras do publico-alvo do projeto

. . . . com a participacao de meninas do meédio/técnico em ambas as
Change the Game (7 meninas) e Technovation Girls (6 meninas); .pN Pat /
. . . . competicoes.
® Treinamentos semanais, guiados e ministrados pelas mentoras, do

. . A . . ® Foram alcancadas classificacoes das equipes nas duas competicoes.
ensino superior do curso de Ciéncia da Computacao, seguindo o

, o e Além disso, houve a mobilizacao das meninas participantes, de
curriculo e as regras das competicoes;

A . maneira eficiente, no periodo remoto, obtendo sucesso em manté-las
® Encontros de suporte e dinamicas em grupo para aperfeicoar os

. . L . engajadas na area de tecnologia.
projetos desenvolvidos e aumentar a motivacao das meninas;
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gue viabilizou a bolsa por meio do Edital Especial e dos demais
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