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Introducao Resultados e Discussao

A vela oscilante € um motor que consiste de uma vela acesa de ambos os Vela Simulada como Péndulo Fisico Comparacao entre dados experimentais
lados que se rotaciona devido a queda de suas gotas, ou seja, quando a vela e dados simulados
perde massa. Esse experimento é muito usado para fins didaticos, 8 Angulo 6(t) - 90 | | - dados experimentais
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Material e Métodos

A linguagem de programacao escolhida para tanto foi o python Os nossos resultados numericos de posicao e de velocidade angular, estao

. . de acordo com resultados experimentais.
e 0 metodo de Runge-Kutta para resolver numericamente as EDO Informacoes dos ex eﬁmentos ue foram utilizadas nas simulacoes
's trabalhadas. Por meios desses, foi desenvolvido também um G P 9 G

orograma para a efetuacdo dos calculos computacionais também mostraram que as gotas de parafina que se
T - | desprendem da vela ao longo do tempo, sao importantes para o inicio e
Expressao basica utilizada manutencdo das oscilacbes da vela, mudanca na frequéncia de formacédo das
a(t) = d20(t) = -Pyyy, d cOS(B(t) + @) + Tt LooryPrors S(t) gotas, Ievam. a dlfetentes dlnamlc.as. | ,

qt2 | Pelas simulacoes computacionais, pudemos observar também que a
a = acelerecdo angular; 8 = posicio angular da vela localizacao do eixo de rotacao em relacao ao centro de massa € de grande
d = distancia entre o eixo de rotacdo e o centro de massa importancia para a determinacao dos pontos de equilibrio estavel e instavel

® = diferenca de fase devido a queda das gostas. e na determinacao da dinamica final da vela. N
Lgota = distancia entre o eixo da vela e a gota antes de cair No futuro, novos experimentos serao realizados no Departamento de Fisica
Pvela = peso da vela ; | = momento de inércia com a vela oscilante para tentar reproduzir os resultados previstos pelas

6(t) = funcdo que determina o instante no qual a gota cai simulacoes computacionais.
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