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A Estatística Experimental proporciona ferramentas de análise
matemática para diversos campos das ciências exatas, e em
especial, para a Análise Sensorial. Tal disciplina científica, de vital
importância no estudo das relações entre as pessoas
(consumidores) e os alimentos, pode oferecer dificuldades para
estudantes iniciantes ao conteúdo (DUTCOSKY, 2019). Neste
contexto, destaca-se a utilização de softwares que proporcionam
recursos mais sofisticados para a análise de resultados e facilitam o
processo de aprendizagem (PINHEIRO, NUNES e VIETORIS, 2013).

A alteração dos exemplos por meio da manipulação da calculadora
nos diferentes módulos desenvolvidos auxilia no processo de
ensino-aprendizagem por facilitar a compressão e assimilação de
conteúdo, mediante as mudanças dos cenários dos problemas em
questão e, consequentemente, das resoluções apresentadas para
cada caso. Neste contexto, a interatividade do usuário com a
ferramenta fomenta o estímulo pelo assunto, em especial, pelo
comportamento estatístico dos Testes de Diferença da Análise
Sensorial de Alimentos.

Desenvolver uma plataforma digital utilizando a linguagem de
programação R, a biblioteca Shiny e os conceitos de Estatística
Experimental e Análise Sensorial de Alimentos, como base, para
fins de experimentação e de difusão científica, com enfoque nos
seguintes Testes de Diferença: Comparação Pareada, Duo-Trio,
Triangular, Ordenação e Comparação Múltipla; por meio de uma
interface interativa que possibilite uma experiência positiva ao
usuário final, facilitando o processo de ensino-aprendizagem.

A criação de aplicativos utilizando a linguagem R e a biblioteca
Shiny consiste em uma forma de facilitar o aprendizado de áreas da
Estatística Experimental e Analise Sensorial, uma vez que tais
ferramentas possibilitam uma interação mais eficiente entre
estudante e o conteúdo. Entretanto, se faz necessário um maior
aprofundamento dos estudantes na área de programação, em
especial na linguagem R, visando uma maior autonomia para
alteração dos módulos desenvolvidos, trazendo novos recursos ao
mesmo, como por exemplo, as tecnologias de html 5 e CSS.

Para o desenvolvimento dos módulos, utilizou-se da linguagem de
programação R e a biblioteca Shiny. Cada módulo foi composto por
quatro abas contendo: teoria; instruções; exemplo, e; calculadora
para a execução das rotinas de trabalho. Os links dos módulos são:
https://icanalisesensorialrshiny.shinyapps.io/Mod1/
https://icanalisesensorialrshiny.shinyapps.io/Mod2B/
https://icanalisesensorialrshiny.shinyapps.io/Mod3/
https://icanalisesensorialrshiny.shinyapps.io/Mod4/
https://icanalisesensorialrshiny.shinyapps.io/Mod5/
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