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Muros de gravidade podem ser definidos como estruturas que
valem-se de seu próprio peso para ter sua estabilidade garantida.
Este tipo de estrutura conta com um vasto aparato teórico para
seu dimensionamento e verificação, como é o caso da Teoria de
Coulomb. Entretanto, sob o ponto de vista da automação do
processo de dimensionamento em um algoritmo, observa-se uma
escassez no conteúdo disponível direcionado para tal. Portanto,
este trabalho buscou desenvolver um algoritmo e implementa-lo
dentro de um programa através da linguagem Visual Basic.

O programa desenvolvido realiza três tipos de verificações na
estrutura: tombamento, deslizamento e tensões excessivas no
solo de fundação. Os valores obtidos para os fatores de segurança
de cada uma destas verificações, assim como do esforço do solo
na estrutura (empuxo ativo), apresentaram valores coerentes aos
referenciais. O gráfico a seguir demonstra os valores das variações
percentuais relativas.

Este trabalho teve como objetivo, primeiramente, o
desenvolvimento de deduções teóricas feitas a partir da Teoria de
Coulomb, de modo a torna-la implementável em um programa na
linguagem Visual Basic, e posteriormente a elaboração do
algoritmo propriamente dito, juntamente com o desenvolvimento
da ferramenta de cálculo de muros de arrimo.

O programa desenvolvido, apresentou uma interface gráfica
satisfatória e intuitiva para os técnicos da área, e saídas coerentes
com o esperado. Entretanto, observou-se que a linguagem Visual
Basic não é a mais adequada para a atividade em questão, dada
suas limitações principalmente para processos gráficos.

O programa utilizado para implementação do algoritmo
desenvolvido foi o Excel, da empresa Microsoft, onde dentro
deste foi utilizado o ambiente VBA (Visual Basic for Applications).
O procedimento de cálculo utilizado no algoritmo é um método
interativo, o método das cunhas, e portanto foi necessária a
dedução de uma expressão geral que regesse os esforços
atuantes na estrutura, assim como outras que definissem os
parâmetros para cada uma das interações.
Para validação dos resultados do programa, foram feitas
comparações com dois exemplos teóricos e com os resultados
obtidos a partir de um programa similar em uma plataforma
online, o SkyCiv.

SKYCIV Retaining Walls. Austrália, Sydney, 2014. Disponível em: 
https://platform.skyciv.com/design/retaining-wall. Acesso em: 9 maio 
2022.
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