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Introducao

A disseminacao do virus SARS-CoV-2 promoveu a aplicacao
do ensino remoto. Com isso, a oferta de disciplinas praticas,
como a Topografia Basica, foi prejudicada. A falta de uma
ferramenta virtual que substitua as atividades de campo, de
forma eficaz, causa defasagem significativa no processo
ensino e aprendizagem. Dado este contexto, o projeto
elaborado propoOe a criacao de um Plataforma de Realidade
Virtual que simule atividades e a¢Oes praticas de Topografia.

efetuar a correlacao entre elementos artisticos e fundamentos
[6gico-computacionais. E nesta etapa que sdo estruturados os
codigos de programacao responsaveis pelo funcionamento
da plataforma desenvolvida.

Resultados e Discussao

Objetivos

Objetiva-se, com o desenvolvimento do Simulador 3D de
Levantamentos Topograficos, viabilizar a oferta de
disciplinas de Topografia remotamente, disponibilizando
uma ferramenta auxiliar aos docentes no processo de
experimentacOes de atividades praticas de campo.

Materiais e Métodos

A metodologia de pesquisa e desenvolvimento do Simulador
seguiu as diretrizes para elaboracao de um game educacional.
A primeira etapa refere-se a confeccio da documentacdo
descritiva das especificidades do Simulador, chamada de
Design Bible. Junto a isto, foram criados os itens
bidimensionais como 0s menus e janelas, por intermédio do
software GIMP. A etapa seguinte consistiu na modelagem 3D
de equipamentos e superticies contidas no Simulador. Todos
os procedimentos referentes a tal etapa foram realizados por
meio do software Blender3D, através da modelagem estrutural
de solidos geométricos fundamentais. A finalizacdo desta
etapa consistiu na aplicacdo de suavizacgOes e texturizagOes
aos objetos. A tltima etapa foi realizada em uma plataforma
de motor grafico nomeada Unreal Engine 4, responsavel por
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O resultado alcancado foi um Simulador 3D que pode ser
instalado em Windows por qualquer wusuéario, com
funcionalidades bésicas de um levantamento topogratico,
como: realizacdao de leituras de coordenadas, navegacao
pelos diferentes menus do sistema da Estacdo e
reposicionamento dos instrumentos. Ao final, é possivel
compilar os dados coletados e visualiza-los em uma tela de
Registros, também simulada pelo menu da Estacao Total.

Figura 01 - Interfaces e Menus do Simulador 3D
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Conclusoes

Pelo carater de pioneirismo do projeto e periodo ajustado de
desenvolvimento, pode-se concluir que ha margem para
melhorias, como: a disponibilidade de instrumentos
diversos, a simulacdao de térreos reais e representacao de
tipos de levantamentos variados.
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