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Introducao Resultados e Discussao
A medida que a coleta e producao de dados geograficos se

: , e s ) Foram implementadas
torna mais procurada, é necessario ndo sO armazend-los mas o , o
. . . visualizacdo de imagens 360° 7,
também garantir que sejam acessados por uma grande parte
1 e . (o . . do levantamento =
dos cidadaos, principalmente usuéarios leigos em Sistemas de " ) ©
_ L L fotogramétrico movel, <
Informagdes Geograficas (SIG). No Cadastro Territorial O o e B il
PR . : visualizacdo e pesquisa de &
Multifinalitario (CMT) essa democratizacdo do conhecimento s pesq % &

- . e atributos das camadas e B
cartografico se torna uma necessidade e uma forma utilizavel | cBoE Lots: 1220

) . ferramentas de desenho e
para apresentar esses dados é o desenvolvimento de um :

. . - medicao em tela. O | = 1 o
WebGlIS cadastral, ou seja, um mapa na web com informagodes s = = o
. WebGENTE pode ser | = |
cadastrais. . . . e
visualizado no link ™ Wt e N\
Objetivos genteufv.com.br/webgente e ¥ >
O presente eStUdO tem ComO ObjetiVO desenVOlver um Zcessado nO rePOSltOIl%.OtﬁI_;lag _sjm—l ,\90: Leaflet | Mapa BasedoCadastro:%?erritorialelaboradopeloGENTEem°0’0
framework voltado para a criacao de WebGIS cadastral que © i
paschendale/webgente

apresente uma interface amigavel para usudarios leigos, com
pouca lentiddao de processamento e um suporte para Conclusoes

dispositivos moveis, diferente dos outros ja apresentados. , ,
Pode-se concluir que o desenvolvimento do WebGENTE

mostrou atender os objetivos propostos, visto que ele possui
Material e Métodos uma interface simples, ferramentas com bom desempenho e
uma aba “ajuda” que possibilita auxiliar qualquer usuario a
utilizar todas as funcionalidades do Sistema. Entretanto, a
ferramenta de visualizacao das imagens 360° ainda apresenta
uma certa lentidao devido ao processo de renderizacao das

A Figura 01 demonstra a metodologia utilizada na criacao do
WebGENTE, assim como os softwares utilizados

S‘Z‘?Z'Siiifj fotos. O WebGENTE vai continuar sendo melhorado.
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i Figura 01: Esquema da criacdo do WebGENTE.
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