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Experiéncias de oito anos do projeto LudC-Art promovendo a cultura ladica e artistica na infancia
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Introducao

O projeto de extensao “LudC-Art: Resgatando a cultura
ladica e artistica na infancia”, vinculado ao curso de
Educacao Infantil da Universidade Federal de Vicosa, foi
idealizado e criado em 2012 pela professora Naise Valéria
Guimaraes Neves.

A iniciativa do projeto se deu a partir da demanda
apresentada pela Funarbe, em 2009, para realizarmos
atividades ladicas com as criancas, filhas de seus
funcionarios, durante a semana da crianca.

A partir dessa experiéncia, que contou com a grande
participacao das criancas, surgiu a ideia de transformarmos
essas vivéncias em um projeto.

Objetivos

Promover vivéncias artisticas e culturais por meio de
atividades ladicas, com criancas de 2 a 12 anos de idade,
em diversos espacos formais e informais de educacao, em
Vicosa e cidades circunvizinhas.

Descricao das principais acoes

O projeto atua de forma itinerante por meio de oficinas de:
artes plasticas; atividades com jogos; oficinas de confeccao
de jogos e brinquedos com sucata; atividades com
acessOrios de dramatizacao; e jogos “tradicionais”.

Em 2020, devido a pandemia da COVID-19 e suspensao
das atividades de extensao, nao foi possivel a realizacao
dos atendimentos;

No més de Agosto elaboramos um plano de trabalho
remoto visando dar continuidade as atividades do projeto,
por meio das redes sociais e plataformas digitais, como:
producao de contetido para as paginas das redes sociais do
projeto, com sugestoes de brincadeiras e confeccoes de
jogos, videos e lives sobre a tematica do projeto;

Apoio Financeiro

PIBEX

* Além do planejamento de atividades e capacitacao da equipe

para atuar de forma ativa com as criancas e comunidades no
retorno as atividades presenciais.

Resultados alcancados até o momento e conclusoes

Nestes oito anos de atuacao, projeto realiza atendimentos em
diferentes espacos formais e informais de educacao:

Escolas das redes municipais de Vicosa, Sao Miguel do Anta,
Cajuri e Coimbra e nos Laboratorios de Desenvolvimento
Infantil e Desenvolvimento Humano da UFV;

Brinquedoteca comunitaria “Quilombo do Brincar” na zona
rural;

Programas como CRAS, APAE, APAC e abrigos;

Feiras agroecologicas e Eventos de lazer promovidos pela
Universidade Federal de Vicosa, curso de Educacao Infantil da
UFV, prefeitura de Vicosa, Nucleo Alianca pela Infancia de
Vicosa e eventos de lazer promovidos por sindicatos (em

especial ASPUV).

Nos ultimos anos, com a participacdo em eventos grandes,
como a Semana Mundial do Brincar, o projeto tem atendido,
em média, 700 criancas anualmente.
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toS do Projeto LudC-Art - Fotos: Arquivos do projeto.

* Ressaltamos a importancia do projeto por permitir que as

criancas conhecam brincadeiras da cultura local, estimulando
sua criatividade, imaginacao, emocao, interacao crianca-adulto
e crianca-crianga, e por proporcionar um momento de lazer no
qual a familia e a comunidade podem contribuir com sua
participacao, fortalecendo o la¢o familiar e comunitario.
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