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Aplicação da 1ª versão

Análise dos resultados

Desenvolvimento de melhorias

Disponibilização do 
BioMol-VLab

ESTÉTICA

● Interface intuitiva
● Gráficos atrativos
● Disposição de 

objetos das cenas 
de forma a otimizar o 
tempo do usuário.

MECÊNICA

● Comandos fáceis de 
utilizar.

● Poucos controles de 
movimentação.

● Possibilidade de 
alterar configurações 
para uso pessoal.

NARRATIVA

● Contexto atrativo.
● Integração entre o 

didático e o lúdico.
● Recursos de 

gameficação podem 
ser explorados.

TECNOLOGIA

● Bom desempenho 
em baixa resolução.

● Plataforma 
acessível.
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Fig 1. Gráfico dos resultados dos testes relacionando o 
número de ajudas, pelas interfaces de apoio, por estudante.

Fig 2. Gráfico dos resultados do teste relacionando o desempenho 
dos estudantes ao decorrer do teste e com o número de erros.

Fig 3. Sala de treinamento criada após observar dificuldade 
dos usuários sem experiência em utilizar o ambiente.

Correção de controle e movimentação da câmera

Detecção e correção de problemas com a etapa de PCR

Detecção e correção de um bug envolvendo os comandos de pular 
etapa fazendo com que a simulação trave.

Refinamento do código para melhorar o desempenho do sistema.


