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Introducao

Material e Métodos

Com os impactos dos processos digitais de projeto na arquitetura,
tem-se buscado conhecimentos cada vez mais diversos para atender as
variadas necessidades, adaptacdes e transformacoes neste campo (Feist,
2016). Segundo Larrondo (2017), o design algoritmico vem se tornando
cada vez mais popular nesse cenario, apoiando a criacao de formas
variadas com relacionamentos parametricamente restritos. Juntamente a
ele, 0 uso do BIM (Building Information Modeling) tem se destacado em
todo o ciclo de vida de um projeto, permitindo que a documentacao
bidimensional e a exploracao formal tridimensional desenvolvam-se
simultaneamente, tornando mais dindmico esse processo e encurtando o
caminho entre o modelo virtual e a representacdao grafica (Castelo
Branco e Leitdo, 2017).

No entanto, os software mais wutilizados para modelagem
algoritmica em arquitetura ndao possuem direcionamento para gerar a
representacdo grafica e documentacdo técnica necessarias para a
execucao destes projetos (Guidoux Gonzaga et al., 2018). Portanto, faz-se
relevante integrar a livre criacao de formas possibilitada pelo design
algoritmico e a documentacao técnica necessaria para execugao do projeto
arquitetonico, propiciada pelo BIM. Mas como unir esses mecanismos e
ferramentas para a geracao, exploracao, manipulacgdo e edicao de formas
livres?
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Levantamento de plugins para a interoperabilidade. Foram
ESPECif iC OsS.: realizados testes a partir dos plugins analisados.

- Analisar a transmissao de informacoes estabelecida entre o Archicad e
o Revit com o Grasshopper e quais estratégias existem para a
coordenacao entre os dois tipos de modelagem. Dentro disso, busca-se
verificar se € possivel incorporar informac¢des modeladas por algoritmos
em um sistema BIM e vice-versa;

- Criar um protétipo para testes de interoperabilidade entre os
programas a partir do levantamento feito;

- Gerar um material que auxilie no processo de projeto de formas
complexas, com alternativas para a interoperabilidade entre projetos
algoritmicos e BIM.
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Exemplo de testes de interoperabilidade entre Grasshopper e Archicad. A esquerda,
interface do GH com o script original, as modificagdes feitas para a conversao do modelo
habitacional “Dois Bits” e algumas possibilidades de configuracdo dos fechamentos. A
direita, interface do Archicad com o modelo lido como objeto nativo BIM, possibilitando
modificacbes em suas configuragOes no Revit, geracdo de documentacdo e o modelo
renderizado.

Conclusoes

Até o momento, observou-se que a utilizacdo de diferentes software
para um mesmo projeto, embora promissora Ppor reunir as
potencialidades de cada um, é também complexa, por unir também
diferentes logicas projetuais. Portanto, mais do que entender o
funcionamento de cada software, é necessario entender a mudanca na
forma de projetar que essas novas tecnologias vem agregando ao papel
do arquiteto.
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