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Introducao

A disciplina de programag¢do & um desafio para muitos
estudantes que ingressam em cursos da area de computacgdo.
Isso faz com qgue o numero de reprovacdes seja alto,
contribuindo para aumentar o indice de evasdo nos cursos da
drea. Diante disso & fundamental adotar abordagens
Inovadoras qgue sejam capazes de estimular um ensino
eficiente e o engajamento dos estudantes durante as aulas
para assim cridr um ambiente de aprendizado mais produtivo.

Objetivos

O objetivo geral deste projeto foi desenvolver atividades de
computacdo desplugada voltadas para conceitos tedricos da
disciplina de programacdo. Para isso foi realizado um estudo
sobre a metodologia e o conteddo da disciplina de
programacao.
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Metodologia

Abordamos cinco etapas que visam viabilizar o alcance dos
objetivos propostos, sendo: (1) Pesquisa de atividades
desplugadas existentes; (2) Escolha dos conceitos de
programagdo que serdo abordados no projeto; (3)
Desenvolvimento  das  atividades  desplugadas;  (4)
Implementacéo das atividades desenvolvidas; e (4) Avaliagdo
das atividades.

Resultados

Foram desenvolvidas seis atividodes de computacdo
desplugada com os seguintes conceitos da programacgdo: (1)
NUmeros bindrios; (2) Algoritmos; (3) Estruturas de deciséo; (4)
Estruturas de repeticao; (5) Matrizes; e (6) Fungoes.
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Ano/Periodo Turma Matriculados | Aprovados | Reprovados Taxa de
| reprovacao
2022/ 11 48 16 32 6/%
2022/1 12 o0 16 34 68%
2023/1 T1 90 17 33 66%
2023/1 N2 44 17 27 2%
2024/1 11" 44 29 15 34%
2024/1 il 45 27 18 40%

*Valores sem considerar o exame final

Cconclusoes

A variedade de abordagens utilizadas permitiu atender as
diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos,
garantindo que todos se sentissem incluidos e motivados a
participar ativamente do que fol proposto. Mais do que
simplesmente absorver informacdes, eles desenvolveram
habilidades essenciais, como pensamento critico, resolucéo de
problemas e colaboracdo em equipe.
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