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Introducao Resultados
O envolvimento das comunidades é uma medida de substancial Conhecimento Prévio Qualitativo sobre Dengue (Combinado) Questiondris
importancia na prevencao de arboviroses. Nesse sentido, este projeto Autoav. - Coniego bastantsf ¢ Canhecimant sabre s Dengu
de extensdo visou alcancar, por meio de uma estratégia ladico- .

. o . . Autoav. - Sei muito pouco| 31 S
educativa, os estudantes do ensino fundamental da Escola Municipal N
Dercy Alves Ribeiro. A acao foi realizada no municipio de Florestal- .

MG, em parceria entre o setor de Zoonoses e o PIBID/Biologia da :
UFV, no contexto do Programa Satude na Escola. Fonte Jomalinternet| 8 Figura 5
° ° Freq. - Sempre| 0 Avaliagcdo das Oficinas
O bj et Ivo s Freq. - Regularmente | 15
Otimas e Muito Boas
Freq. - Poucas vezes_ 36
Promover a formacao cidada e a conscientizacao a respeito do ciclo de . = foiedromuto

Figura 4 0 5 10 15 20 25 30 35
Numero de respostas Aprendizado : Bastante / Muito

vida, prevencdao e sintomas das arboviroses mais prevalentes na
regido; fortalecer a intersetorialidade entre a Satide e a Educacao,
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consolidando as a¢des do Programa Satude na Escola (PSE); comparar Figura 6
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Figura 1 - Jogo Corrida Contra a
Dengue

e avaliar, de forma quantitativa e qualitativa, a partir dos
questionarios, o aprendizado e o nivel de satistacdao dos estudantes
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com as oficinas ministradas, para validar a metodologia utilizada. .
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Dia 1: Foram aplicados os questionarios diagnosticos. Em seguida, os
agentes da Zoonoses encenaram, usando fantoches e fantasias, uma
peca teatral (Figura 11) e uma roda de historia interativa com enredo
baseado em situacOes cotidianas relacionadas a dengue. Apods as
apresentacOes, 0s alunos criaram seus proprios super-herodis do combate
a dengue, relacionando com a historia e o teatro (Figura 8).
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Figura 9 - Oficina Ladica (Jogos
Educativos)

Figura 10 - Aula expositiva
dialogada

Dia 2: Foi proposta uma caca gamificada aos criadouros (Figura 12)
contendo larvas reais inviabilizadas, seguida de uma aula expositiva
dialogada (Figura 10) contextualizando os pontos principais sobre a
dengue. Por fim, foi desenvolvida uma oficina cientifica (Figura 7) em
que os alunos observaram as fases do desenvolvimento do mosquito

através da lupa eletronica. Conclusoes

Dia 3: As criangas participaram da oficina artistica e dos jogos
educativos (Figuras 1,2,3 e 9) elaborados de forma adaptada ao tema.
Por fim, responderam ao questionario de avaliagdo pos-intervencao.

Figura 11 - Oficina Ludica
(Teatro)

Figura 12 - Oficina Gamificada
(Cacga aos Focos)
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O projeto “Dengue ndo tem vez” demonstrou pelos dados coletados nos
questiondrios, pela notavel participacao, entusiasmo e engajamento dos
alunos, que agdes intersetoriais com metodologias ludicas no ambito da

educacdo podem ser estratégias eficientes no envolvimento da

comunidade e na formacao de cidaddaos mais conscientes. Portanto, esse

é um exemplo de iniciativa no contexto de satde publica que pode ser
replicado em outros municipios com alta prevaléncia de arboviroses.
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