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Objetivos

Apresentar aos alunos os conceitos de computacao grafica

Ementa

Conceitos basicos. Nocdes de imagens. Transformagdes geométricas e coordenadas homogéneas. Sistemas
graficos 2D. Visualizagdo em 3D: Z-Buffer, BSP. Algoritmos de recorte e selegdo. Algoritmos de rasterizagéo.
Modelos de iluminacéo e métodos para geracdo de superficies.

Pré e co-requisitos

CCF 211 e MAF 135

Oferecimentos obrigatdérios

Nao definidos

Oferecimentos optativos

Curso Grupo de optativas

Ciéncia da Computacéo Geral
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Conteldo

Unidade T P ED |Pj To

1.Conceitos basicos 4h Oh Oh Oh 4h
1.Historico da computacao gréafica
2.Dispositivos graficos de entrada e saida
3.Fundamentos matematicos para computagéo gréafica

2.Nogdes de imagens 4h Oh Oh Oh 4h
1.Codificacao e quantizacdo
2.Composicao de imagens. "blending"
3.Sistemas de cores e texturas

3.Transformac8es geométricas e coordenadas homogéneas 8h Oh Oh Oh 8h
1.Coordenadas homogéneas e geometria projetiva
2.Transformacéo "window-viewport"
3.Translacgédo, escala, rotagdo, espelhamento e cisalhamento
4.Concatenacéo e inversao de transformactes

4.Sistemas graficos 2D 8h Oh Oh Oh 8h
1.Modelo de programagédo
2.Funcionamento de um sistema gréafico 2D
3.Controle da superficie de visualizacéo
4.Primitivas de desenho e seus atributos
5.Sistemas de coordenadas e cerceamento (“clipping")
6.Programacédo com sistemas graficos 2D

5.Visualizacdo em 3D: Z-Buffer, BSP 12h | Oh Oh Oh 12h
1.Projecdes classicas como transformacdes lineares
2.Modelos de cameras
3.Visibilidade: zZ-Buffer, BSP
4.Programacéo com sistemas graficos 3D

6.Algoritmos de recorte e selegéo 8h Oh Oh Oh 8h
1.Cohen-Sutherland e Cyrus-Beck: recorte de linhas
2.Suterland-Hodman e Liang-Barsky: recorte de poligonos
3.Selecao de linhas e poligonos

7.Algoritmos de rasterizagao 8h Oh Oh Oh 8h
1.Ponto médio e Bressenham: segmentos de retas e arcos de
elipse
2."Scan-line"; poligonos preenchidos: "stipple", "pattern” e
textura

3.Textos matriciais, vetoriais e escalaveis

8.Modelos de iluminacdo e métodos para geracédo de superficies 8h Oh Oh Oh 8h
1.Modelos basicos de iluminacdo
2."Ray-Tracing". Radiosidade

Total | 60h | Oh Oh Oh 60h

(T)Tedrica; (P)Prética; (ED)Estudo Dirigido; (Pj)Projeto; Total(To)

Planejamento pedagogico
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Carga horaria

Itens

Tebrica

Nao definidos

Pratica

Nao definidos

Estudo Dirigido

Nao definidos

Projeto

Nao definidos

Recursos auxiliares

Nao definidos

A autenticidade deste documento pode ser conferida no site https://siadoc.ufv.br/validar-documento com o cédigo: 96C9.Z6TV.5MLL

www. ufv.br

Gerado em 10/01/2021 as 14:04:15h

Pagina3de 4

UNIVERSIDADE FEDERAL DE VICOSA
Campus Florestal, CEP 36570-900



https://siadoc.ufv.br/validar-documento
www.ufv.br

UNIVERSIDADE FEDERAL DE VICOSA UF
PRE | PRO-REITORIA DE ENSINO

CCF 390 - Computacao Grafica

Bibliografias basicas

Descricéo Exemplares

CONCI. Aura: AZEVEDO, Eduardo. Computacao Grafica - Geracédo de Imagens. Vol. 1. 2
CAMPUS, 2003.

GOMES, J.M.; VELHO, L. Computacé&o gréafica. Vol. 1. Rio de Janeiro: IMPA, 1998. 0

Bibliografias complementares

Descricéo Exemplares
B. Stroustrup, The C Programming Language, Addison-Wesley, 1997. 2

CONCI. Aura: AZEVEDO, Eduardo. Computacgédo Gréfica - Teoria e Pratica. Vol. 2. CAMPUS, 2

2003.

Deitel, H. M. Java Como Programar. Porto Alegre: Bookman, 2003. 6

Deitel, H. M.; Deitel, P. J.. C Como Programar, 52 ED., Pearson/Prentice Hall, 2006. 4

OpenGL Programming Guide. Disponivel em: http://www.glprogramming.com/red/ 0
OpenGLBook.com. Disponivel em: http://openglbook.com/ 0
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